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REGULAMIN
KORZYSTANIA Z KONSOLI XBOX 360 Z KINECTEM
I GIER INTERAKTYWNYCH
ZNAJDUJACYCH SIE W ZBIORACH
MIEJSKIEJ I GMINNEJ BIBLIOTEKI PUBLICZNEJ
W GLUBCZYCACH

1. Zasady korzystania

. Przed przystapieniem do gry na konsoli nalezy zapozna¢ si¢ z niniejszym regulaminem,

zasadami i klasyfikacja gier oraz z obshugg urzadzenia Xbox 360 z Kinectem.

Korzystanie z konsoli Xbox 360 z Kinectem znajdujacej si¢ w zbiorach Biblioteki jest
bezptatne.

Z konsoli Xbox 360 z Kinectem moga korzysta¢ osoby legitymujace si¢ kartg biblioteczna.
Konsolg uzytkowa¢ mozna tylko za zgoda pracownikow Biblioteki.

Z konsoli korzysta¢ moga uzytkownicy Biblioteki w wieku od 7 lat.

Do korzystania z konsoli przez osobe¢ do lat 18 wymagana jest pisemna zgoda
rodzica/opiekuna prawnego jednoczesna z oswiadczeniem o braku przeciwwskazan
zdrowotnych do korzystania z gier interaktywnych (wzor w zataczniku nr 1).

W przypadku oséb po 18 roku zycia korzystanie z konsoli jest mozliwe po przedtozeniu
o$wiadczenia o zapoznaniu si¢ z regulaminem i braku przeciwwskazan do korzystania z gier
interaktywnych (wzoér w zataczniku nr 2).

Rodzic/opiekun prawny przed wyrazeniem zgody na korzystanie przez dziecko z konsoli
i gier, zobowigzany jest do zapoznania si¢ z jej zawartoscig oraz klasyfikacja PEGI
(zatacznik nr 3).

. Biblioteka umozliwia korzystanie z konsoli Xbox 360 z Kinectem, wraz z grami, w kazda

druga sobote miesigca oraz w dni wolne od zaje¢ szkolnych (ferie zimowe, wakacje)
w godz.: 8% - 12%, po uprzednim zarezerwowaniu terminu przez uzytkownika.
Rezerwacji korzystania z gier mozna dokonywac osobiscie oraz telefonicznie, pod numerem
telefonu (77) 485 31 93 wew. 23 z trzydniowym wyprzedzeniem. Jesli na gr¢ nie ma innych
chetnych i brak jest takze rezerwacji, sesja moze by¢ wydluzona dla gracza do 1 godziny.
Z konsoli Xbox 360 z Kinectem moze korzysta¢ jednorazowo 1 osoba przez 30 minut,
ajezeli gra to umozliwia jednorazowo 2 - 4 osoby. Przed przystapieniem do gry nalezy
z gory okresli¢ liczbe graczy.
W celu zachowania bezawaryjnego dziatania konsoli nalezy:

* stosowac si¢ do polecen 0s6b nadzorujacych sprzet;

* uzywac wylacznie gier udostgpnionych przez Biblioteke;

* nie wnosi¢ jedzenia i picia do pomieszczenia z konsola;

* nie zakloca¢ porzadku, nie hatasowac i nie przeszkadza¢ innym

grajacym oraz uzytkownikom Biblioteki.

Za uszkodzenie sprz¢tu spowodowane niewlasciwym uzytkowaniem odpowiada osoba
korzystajaca z tego sprzetu, a w przypadku osoby nieletniej jego rodzice lub opiekunowie
prawni.
Gry na konsol¢ udostepniane sg wylacznie na miejscu.

Gtubczyce, dnia 01.01.2016 .



2. Ostrzezenie dotyczace zdrowia

1. Niektorzy ludzie sa wrazliwi na btyskajace lub migoczace §wiatta lub pojawiajace si¢ na
ekranie geometryczne ksztatty i wzory.

Uzytkownicy, moga cierpie¢ na nie zdiagnozowang epilepsj¢ lub doswiadczaé atakow
epileptycznych podczas ogladania telewizji lub grania w gry interaktywne.

2. Jezeli uzytkownik cierpi na epilepsje, powinien przed rozpoczgciem gry interaktywne]
skonsultowac si¢ z lekarzem.

3. Jesli podczas gry odczuwane jest zmeczenie lub sennosé, gre nalezy zakonczy¢.

4. Gra powinna odbywaé si¢ zawsze w dobrze oswietlonym pomieszczeniu, oraz przy
zachowaniu bezpiecznej odlegtosci od telewizora lub ekranu monitora komputerowego.

5. Jesli odczuwane sa: zawroty gtowy, nudnosci, zmeczenie, bol glowy, bol oczu, bol uszu oraz
boéle dtoni i ramion — nalezy niezwlocznie przerwac gre.

6. Bezzwlocznie nalezy uda¢ si¢ do lekarza jesli w czasie gry zaobserwuje si¢ nast¢pujace
objawy: klopoty ze wzrokiem, drgawki mig¢éni, inne mimowolne ruchy, urata $wiadomosci,
zawroty czy konwulsje.

7. Uzytkownik jest zobowigzany do bezwzglednego przestrzegania powyzszych zasad
bezpieczenstwa. Przestrzeganie powyzszych zasad przez dzieci powinni nadzorowad
rodzice/opiekunowie.

3. Ostrzezenie o graniu i ogladaniu filméw 3D

1. Niektorzy ludzie, moga odczuwaé dyskomfort (zmeczenie oczu, nadwyrezenie wzroku lub
nudnos$ci) podczas ogladania filméw 3D lub grania w gry 3D na telewizorach z funkcja
3D.

Jesli w/w objawy sga obserwowane u uzytkownika, nalezy natychmiast przerwa¢ aktualnie
wykonywang czynnos$¢ az do ustgpienia objawow.

2. Przy korzystaniu z filmoéw 3D i gier 3D nalezy robi¢ przerwy, nie mniejsze niz 15 minut
podczas kazdej godziny ogladania/grania.

Przerwy powinny trwaé tak dtugo jak dtugo utrzymuja si¢ objawy z pkt. 1. Jesli objawy
utrzymuja si¢ dlugo, nalezy skontaktowac¢ si¢ z lekarzem.

3. Wzrok matych dzieci (zwlaszcza ponizej 6 roku zycia) ciaggle si¢ rozwija. Rodzice powinni
skonsultowac si¢ z lekarzem, zanim pozwolg dziecku oglada¢ filmy 3D lub gra¢ w gry 3D.

Niniejszy regulamin obowiazuje od dnia 01.01.2016 .

Gtubczyce, dnia 01.01.2016 .



